


trata de una zona urbana o con multiples construcciones o vegetacion que se interpongan en el
horizonte debe ser paciente para adquirir su posicion.

Una vez que el receptor adquirido su posicion (coordenadas) este le encendera un color en
pantalla de “Satellites”, en los parametros 2D o 3D (llustracion 3), normalmente se adquiere la
informacion en el siguiente orden:

2D Tiene las coordenadas de la posicion actual.
3D Tiene las coordenadas y la altitud de la posicion actual.

IMPORTANTE: Si su receptor no muestra un color sobresaliente en la pantalla
“satellites” 2D o 3D, entonces no conoce su posiciéon actual.

En el caso de que el receptor no encuentre seial de satélite para adquirir su posicion este le enviara un
mensaje de advertencia para continuar o detener la recepcion de seial.

Presione la tecla MENU y nuevamente MENU y por medio de las teclas ¥ A
seleccione el parametro “System Setup” y presione ENT ¢ P> ,luego elija “Units of
Measure” y presione ENT 6 P, presione ENT en el parametro “Speed/Distance” y por
medio de las teclas ¥ A seleccione “Metric” y presione ENT, por medio de las teclas
¥ A seleccione “Altitude and Depth” y presione ENT, y por medio de las teclas Vv A
seleccione “Meters” y presione ENT, luego presione EXIT, EXIT, EXIT para regresar a

las pantallas de navegacion. (La seleccion de estas unidades puede variar segun sea su
aplicacion).

Ahora su receptor de GPS se encuentra preparado para proporcionarle coordenadas,
altitud, velocidad, rumbo, etc.

Para almacenar en su receptor de GPS sus puntos de interés siga el siguiente
procedimiento:

1.- Asegure que su receptor se encuentre localizado en el punto de su interés con la
ubicacion actualizada, esto lo puede verificar en la pantalla “Satellites” la cual debe
mostrar 2D 6 3D, si es resaltado cualquiera de estos dos parametros significa que las
coordenadas en su receptor son exactamente las del punto en el cual se encuentra, si
requiere la altitud debe esperar que su receptor muestre 3D.

2.- En la pantalla “Satellites” presione la tecla ENT, por medio de las teclas Vv A
seleccione “Current Pos” y presione nuevamente ENT, ENT, presione P, las veces
necesarias para seleccionar “Edit Name” luego presione ENT y podra elegir caracteres
alfanuméricos, asi como pasar al siguiente caracter por medio de las teclas Vv A 4 »
luego que ingrese un nombre para su punto de interés presione ENT y después EXIT
para regresar a las pantallas.




Unicamente en el caso del IFINDER EXPEDITION: presione ENT, seleccione el tipo
de icono con las teclas Y A y presione ENT, se abrird una ventana donde debe
selecciona por medio de las teclas ¥ A NAME y presionar ENT para ingresar el
nombre que desee para ese punto por medio de las teclas VA<« P y al finalizar
presione ENT.

Luego quite la marca en “Add to Scout” seleccionando y después presionando ENT,
debe quedar de la siguiente forma; [JAdd to Scout.

Luego seleccione “Save Waypoint” y presione ENT para finalizar.

Con esto queda almacenado su punto de interés en memoria de usuario de su
receptor de GPS, para ver los puntos de interés que usted ha almacenado en el
receptor de GPS realice el siguiente procedimiento;

3.- Presione la tecla FIND, por medio de las teclas ¥ A seleccione “My Waypoints” y
luego presione la tecla ENT 6 P, seleccione por medio de ¥ A el orden en que desea
ver la lista de sus puntos de interés, seleccione “Nearest” para que sus puntos de
interés aparezcan en el orden del mas cercano al mas lejano, ¢ seleccione “Name”
para que sus puntos de interés se muestren orden alfabético, luego presione ENT.

4.- Seleccione el punto de su interés por medio de las teclas ¥ A, en la parte inferior
de la pantalla puede observar la distancia (Dst) hacia el punto seleccionado, si
presiona ENT podra observar las coordenadas del punto asi como altitud, o en el caso
también editarlo, navegar a él 6 observar el punto en el mapa.

DESCRIPCION DE TECLAS

PWR/LIGHT - Enciende y apaga el
receptor de GPS al presionar durante 1
seg. Enciende y apaga la iluminacion
de la pantalla.

PAGES - Cambia entre los diferentes
tipos de pantalla.

MENU - Muestras el menu que le
permite seleccionar o] ajustar
funciones.

TECLAS DE FLECHA - Se utilizan
seleccionar opciones en el menu,
mover el cursor en el mapa e ingresar
datos.

ENT/SAVE - Se utiliza para almacenar
en el equipo la posicién actual, datos,
aceptar cambios y valores O ejecutar
comandos de mendu.

EXIT — Le permite regresar a la pantalla anterior, limpiar datos 6 salir de un menu.

FIND — Le muestra el menu de busqueda para puntos de interes, para los puntos que usted
haya almacenado debe seleccionar “My Waypoints”

ZOUT - Se aleja en la pantalla de mapa permitiendo ver una mayor area geografica.

ZIN - Realiza un acercamiento en la pantalla de mapa.

Haganos llegar sus sugerencias y comentarios al correo: gps@syscom.com.mx
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